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Abstract

Changes which proceed at the end of the XX century, such as free market, globalization, deindustrialization, development
of informational technology and results of them lead to, inter alia, the social — culture changes which have got increasing
impact on an urban space. The one of these cities is Danish port city - Aarhus. The example of the evolution of new spatial
arrangements so as the urban planning policy follow from the above mentioned changes.

The article is presentation of changes in designing of the urban complexes characteristic for the knowledge economy and
the issues related to the innovation in shaping the urban space in the era of post-industrial in example of city Aarhus, with
a focus on realize the ‘science district’ - ‘IT City of Katrinebjerg’.

Streszczenie

Zmiany, jakie zachodzity pod koniec XX wieku, takie jak: wolny rynek, globalizacja, deindustrializacja, rozwdj technologii
informacyjnej i ich nastepstwa, doprowadzity miedzy innymi do zmian spoteczno — kulturowych, a te majg coraz wiekszy
wplyw na przestrzen miejska. Jednym przyktaddéw ewolucji nowych ukfaddw przestrzennych, jak i polityki przestrzennej
wynikajgcych z wczesniej wymienionych zmian jest duriskie miasto portowe — Aarhus.

Artykut jest prezentacjg zmian w projektowaniu zespotéw przestrzennych charakteryzujgcych knowledge economy i za-
gadnien zwigzanych z gospodarka innowacyjng w kontekscie ksztattowania przestrzeni miasta w epoce postindustrialnej
- na przyktadzie miasta Aarhus - ze zwréceniem uwagi na realizowany science district - ,|IT City of Katrinebjerg”.

Stowa kluczowe: park naukowo — technologiczny, dzielnice nauki, miasto informacyjne

Keywords: science park, science districts, informational city

WPROWADZENIE

Lata 80-te i 90-te ubiegtego wieku przyniosty re-  kulturalnymi, a jego dtugos¢ pozwala zaobserwowacd
wolucje informatyczng, ktdra bazuje na rozwoju tech-  zmiany, jakie zaszty w przestrzeni miast, ktdre prze-
nologii informatycznych (IT). Okres, jaki mingt od tego  stawity sie na gospodarke innowacyjng lub knowledge
przetomu, charakteryzuje sie zmianami spotecznymi,  economy, stajac sie miastami informacyjnymi. !

' M. Castells, European Cities, the Informational Society, and the Global Economy, fragm. z Journal of Economic and Social Geogra-
phy (1993) na podstawie The City Reader, Fourth Edition, 2007, s. 480.
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Organizacja Wspotpracy Gospodarczej i Roz-
woju (OECD)?2 w 1996 roku definiowata knowledge
economy jako gospodarke bazujgca na produkciji,
dystrybucji i uzytku wiedzy informatycznej. Jednym
z gtéwnych czynnikow determinujacych wzrost gospo-
darczy w knowledge economy jest wspotpraca miedzy
przemystem, osrodkami akademickimi wspierajgcymi
rozwdj a witadzami.® W wyniku tego istnieje zapotrze-
bowanie na pracownikéw o wysokich kwalifikacjach.
Zmianie podlega szkolnictwo wyzsze, ktérego rola po-
winna sie zmienic z dotychczasowe; roli, polegajgcej na
prowadzeniu podstawowych badan i przekazywaniu
wiedzy nowym pokoleniom, na $cistg wspotprace nauki
z przemystem w celu transferu wiedzy i technologii.

W obszarze Unii Europejskiej waznym krokiem
we wprowadzaniu knowledge economy byto przyjecie
Strategii Lizbonskiej* (marzec 2000), ktéra to wptyne-
ta na przekierowanie strukturalnych srodkéw unijnych
i programow na rzecz gospodarki innowacyjnej. Opie-
rata sie ona na trzech filarach:

e ekonomicznym - przygotowujgcym grunt dla
przejscia na konkurencyjng, dynamiczng, opartg
na wiedzy gospodarke innowacyjng;

e spotecznym - zakfadajgcym modernizacje mo-
delu spoteczeristwa europejskiego poprzez in-
westowanie w kapitat ludzki i przeciwdziatanie
wykluczeniu spotecznemu (poprzez wykluczenie
ze spoteczenstwa informatycznego);

e ochrony Srodowiska - polegajgcym na oddziele-
niu produkcji od zasobow naturalnych (Goteborg
Agenda).’

W popularyzacji idei spoteczenstwa informa-
tycznego i wptywu tej idei na ksztattowanie przestrzeni
miejskich duza zastuge miat Richard Florida,® opisujac
w swoich ksigzkach wysoko wyspecjalizowanych pra-
cownikow, ktdrych zaliczat do postindustrialnej creati-
ve class.” Przedstawiciele tej grupy - wg R. Floridy -
wystepujg obok tradycyjnych grup pézno-industrialnej
struktury zatrudnienia, takich jak: pracownicy fizyczni,
ustugodawcy i handlowcy. W Stanach Zjednoczonych
creative class jest szacowana na 30% osob czynnych
zawodowo (R. Florida). Wysoko wyspecjalizowani pra-
cownicy wspomagajg transformacje miast industrial-
nych w postindustrialne.

2 Polska od 1996 roku jest cztonkiem OECD.

Prace R. Floridy, wedtug W. van Windena, sg
niezwykle popularne w srodowisku oséb odpowiedzial-
nych za polityke miejska, a przedstawiciele creative
class stali sie poszukiwanym nabytkiem dla poszcze-
goInych miast, ktdre czynig starania w celu przestawie-
nia sie na gospodarke innowacyjng. Cztonkowie creati-
ve class nie sg zainteresowani zyciem w nieestetycz-
nych i nudnych miejscach, poszukuja zréznicowanego
srodowiska, wysokiej jakosci infrastruktury migjskig;
i obiektow kultury.8 W zwiazku z tym wtadze miejskie
w catej Europie uznaty za priorytetowe podnoszenie
atrakcyjnosci przestrzeni miast jako przynete dla nowej
grupy — charakteryzujgcej sie duzg mobilnoscig. Wska-
zowki R. Floridy byty istotne dla miast industrialnych,
ktérych dotychczasowa polityka utrudniata transfor-
macje na knowledge economy poprzez: niekonku-
rencyjny przemyst w skali globalnej, niedostatecznie
rozwinietg infrastrukture miejskg, ograniczone zycie
kulturalne, niskg jakos¢ zabudowy mieszkaniowej czy
niska jakos$¢ przestrzeni publicznych. Miasta te zaczety
inwestowac w kulture, udogodnienia zycia miejskiego,
a takze w kluczowe i wysokiej jakosci projekty archi-
tektoniczne (Manchester, Newcastle) w celu reorienta-
cji gospodarki miast. W. van Winden tego typu polityke
klasyfikuje jako ekonomizacje; w tym przypadku inwe-
stycje publiczne w jakos¢ zycia (realizowane w formie
inwestycji w obiekty kulturalne, parki, przestrzenie pu-
bliczne) wynikajg z czynnikdw ekonomicznych: poma-
gaja w przyciggnieciu lub zatrzymaniu przedstawicieli
creative class.

1. PARK NAUKOWO - TECHNOLOGICZNY

Idea tworzenia osrodkéw naukowych — migjsca
wspdtpracy i wymiany wiedzy - nie jest nowa. Przy-
ktadem sg radzieckie osrodki naukowe, takie jak Aka-
demgorodok powstaty w latach 50-tych XX wieku czy
amerykanska Dolina Krzemowa (Silicon Valley). Pomyst
ewoluowat w czasie, i tak w latach 70 — tych powstaje
Sophia Antipolis Science Park w Nicei (Francja). Parki
naukowo — technologiczne sg lokalizowane peryferyj-
nie w formie kampuséw naukowych, podobnie jak te-
reny przemystowe.

3 The Knowledge Based Economy, Organisation For Economic Co-operation And Development, Paris 1996, s. 7.

4 Strategia Lizboriska — The Lisbon Agenda, Lisbon Strategy lub Lisbon Process.

5 Filary Strategii Lizbonskiej na podstawie: http://europa.eu/scadplus/glossary/lisbon_strategy_en.htm.

8 R. Florida, The Creative Class, [w:] The Rise of the Creative Class: And How It's Transforming Work, Leisure. Community and Ev-
eryday Life (2002) na podstawie: The City Reader, Fourth Edition, 2007, s. 129-135.

" Creative class — klasa kreatywna, w polskich opracowaniach wystepuje jako klasa alternatywna.

8W. van Winden, Knowledge and the European City, [w:] The Knowledge Turn in Urban Economic Policy: Four Manifestations, May

2009, s. 101.
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Okres ostatnich 20 lat wptynat na zmiane tej
tendenciji i ,powrdt” do miast. Wigze sie to najczesciej
z potrzeba rewitalizacji terenéw poprzemystowych,
ktdre zostaty opuszczone w wyniku zmian w globalnej
gospodarce. Brown Fields Policy (dost. ,polityka brgzo-
wych obszaréw” — czyli obszardw poprzemystowych)
byta wymieniana jako jeden z gtownych postulatow,
ktérymi powinni sie kierowac planisci w ksztattowaniu
nowych zespotéw zwigzanych z economy knowledge,
a w szczegodlnosci z sektorem IT.° Ponizszy tekst pre-
zentuje zmiany w planowaniu przestrzennym od idei
parku technologicznego, naukowo — technologicznego,
poprzez science districts (dzielnice nauki), do science
quarters w Aarhus.

2. AARHUS - POLITYKA ROZWOJU MIASTA
W OPARCIU O ,KNOWLEDGE ECONOMY”

Aarhus - drugie co do wielkosci miasto Danii
- jest gtéwnym osrodkiem miejskim regionu Jutlandia
i jednym z gtéwnych portow battyckich. Obecnie mia-
sto liczy prawie 300 tysiecy mieszkancow, rokrocznie
zwiekszajgc te liczbe o 2 tysigce osoéb.

Biuro planowania zaktada wzrost populacji o 75
tysiecy mieszkancow w ciggu 20 lat.”® Miasto jest sil-
nym osrodkiem akademickim z czterdziestoma tysig-
cami studentow, m.in. Uniwersytetu Aarhus, szkoty ar-
chitektonicznej, szkoty dziennikarskiej, szkoty biznesu.

Jednym ze strategicznych zatozen miasta jest
wspieranie nowoczesnych technologii w réznych dzie-
dzinach. Sektor zwigzany z technologia informacyjna
jest kluczowy dla wspierania innowacyjnosci (gospo-
darki innowacyjnej)."" Prace B+R (Reaserch and Deve-
lopment — R&D) oraz wspotpraca miedzy sektorem na-
ukowo — badawczym i przedsiebiorcami jest efektywna
dzieki instytucjom koordynujgcym wspotprace, takimi
jak Alexandra Institute (rola instytutu opisana w dalszej
czesci pracy) czy INCUBA Science Park™,

Miasto kfadzie nacisk na rozwdj sektora [T,
wspierajgc przedsiebiorcow, jak i naukowcow.'® Uczel-
nie wyzsze, przedsigbiorstwa, jeden z najwigkszych

Ryc. 1. Miasto Aarhus — potozenie, struktura przestrzenna

szpitali w Danii, tradycje rolnicze regionu sg fundamen-
tem, na ktérym bazuje miasto w swoich planach. W
zwigzku z tym powstaty osrodki badawcze: AgroTech
z zakresu rolnictwa, w sektorze IT - IT City of Katrine-
bjerg”, a takze, wspomniany w artykule, projektowany
Navitas Park w sektorze energetycznym. Do zrealizo-
wanych obszardéw nalezy zaliczy¢ dzielnice przemysto-
wa Skejby. Obszar ten jest takze miejscem lokalizaciji
wczesniej wspomnianego Szpitala Uniwersyteckiego,
INCUBA Science Park — Skejby, skupiajacym firmy bio-
medyczne, a takze laboratoria szpitalne. Oba zespoty
charakteryzujg sie typowym uktadem dla osrodkow
naukowych lub parkéw technologicznych z peryferyj-
nym potozeniem.'

9 REDIS LAB Biatystok 30.09.2010-1.10.2010; spotkanie w ramach projektu REDIS (Restructuring Districts Into Science Quarters)
realizowanego w ramach URBACT — programu Unii Europejskiej wymiany wiedzy na temat zréwnowazonego rozwoju miast. Miasto
Biatystok w trakcie spotkania prezentowato swoje dokonania w uruchamianiu parku naukowo - technologicznego.

0 Niels — Peter Mohr, architekt, Head of Comprehensive Planning; Prezentacja: Comprehensive planning in Aarhus — with a focus on

Science quarters, Redis Summer School, September 2010.

" Na podstawie: www.businessaarhus.dk/index_en.php#/erhvervssektorer/rogd/ z dnia 30.01.2011r.

2 INCUBA Science Park — Park Naukowo Technologiczny dziatajacy w Aarhus - posiada trzy siedziby: Gustav Wieds Vej — znajdujacy
sie na terenie Uniwersytetu Aarhus; w Katrinebjerg jako integralna czes$¢ IT city; trzeci kompleks (medyczny) przy Aarhus University
Hospital - INCUBA Science Park — Skejby Sygehus. W ramach planowanego Navitas Park — zwigzanego z sektorem energetycznym

- przewidziane jest otworzenie nowej siedziby.

3'W. van Winden, Aarhus IT city of Katrinebjerg Results of the REDIS Implementation Lab, Aarhus, 30/9 — 2/10 2009, s. 2.
4 Strenght of Bussiness Arhus na podstawie http://www.businessaarhus.dk/index_en.php#/erhvervssektorer/ z dnia 30.01.2011.

ARCHITECTURAE et ARTIBUS - 1/2011 7



M. CHODOROWSKI

Ryc. 2. Lokalizacja omawianych w artykule komplekséw

Legenda do ryc. 2:
1. IT city of Katrinebjerg; 2. Uniwersytet Aarhus; 3. Nobelpar-
ken; 4. Forskerparken; 5. Handelshojskolen — wyzsza szkotfa
ekonomiczna; 6. Aarhus Tech i wyzsza szkota dziennikarska;
7. Szpital uniwersytecki i INCUBA Science Park — Skejby;
8. Dzielnica przemystowa Skejby; 9. Nowe centrum miasta
(ratusz, Muzeum Sztuki Wspdtczesnej Aros, Musikhuset, cen-
trum kongresowe; 10. Lokalizacja Navitas Park

b

L

L

e

=

Ryc. 3. INCUBA Science Park — Skejby Sygehus.

Ryc. 4. INCUBA Science Park — Skejby Sygehu

Ryc. 5. Teren IT City of Katrinebjerg (czes¢ obiektdw wciaz w planach):
1) INCUBA Science Park — Katrinebjerg, 2) Alexandra Institute, 3) Budynek ,ikona”, 5) Budynek ,ikona”

8 ARCHITECTURAE et ARTIBUS - 1/2011
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3. ,IT CITY OF KATRINEBJERG” - PRZYKLAD
REALIZACJI ,,SCIENCE DISTRICT”

Katrinebjerg jest obszarem potozonym na
obrzezu historycznego centrum Aarhus, sgsiadujgcym
z dzielnicg uniwersytecka. Idea powstania ,IT city of
Katrinebjerg” narodzita sie w 1999 roku w odpowiedni-
ku polskiego regionalnego biura innowaciji (regional IT
Council). Zaktadata przeksztatcenie dotychczasowego
obszaru o funkcjach ustugowych, skupiajgcego gtow-
nie mate firmy, warsztaty, na miejsce koncentracji pod-
miotéw bazujgcych na nowoczesnych technologiach
informacyjnych.

Plan urbanistyczny dla tego terenu zaktada jego
powigzanie ciggami pieszymi z terenem Uniwersytetu
Aarhus, sgsiadujgcym z Nobel Parken i Forsken. Ob-
szar charakteryzuje sie niskg zabudowa, brak na nim
charakterystycznych obiektow. Projektanci planu uzyli
ulicy Helsingforsgade jako gtéwnej osi zatozenia. Zlo-
kalizowano przy niej budynki mieszczace dwie gtdéwne
instytucje — istotne z punktu funkcjonowania catosci
jako science district:

1. Alexandra Institute, The Departament of Com-
puter Science - instytucja katalizator wspotpracy mie-
dzy Srodowiskiem naukowym a przedsiebiorcami. Od
jej sprawnosci zalezy sukces catego przedsiewziecia.
Wynika z tego centralne usytuowanie siedziby powyz-
szej instytucji, podkreslajgce jej role i funkcje, co nie
przektada sie jednak na architektoniczng forme - za-
mknieta w dyscyplinowanej stylistyce high — tech.

2. INCUBA Science Park - Katrinebjerg, w kto-
rym to dziata 80 firm zréznicowanych pod wzgledem
wielkosci.® W przypadku budynku INCUBA mamy do
czynienia z podkresleniem jego rangi za pomoca prze-
strzeni placu przed samym budynkiem, jak i z architek-
turg w tym przypadku juz znacznie bardziej wyrdznia-
jgca sie.

Jednym z istotnych elementéw w projektowaniu
tego typu jest image lub brand charakteryzujgcy dany
zespot przestrzenny. Postulowane byto to zarowno na
poziomie tworzenia marki o charakterze komercyjnym,
jak i tworzenia charakterystycznej przestrzeni urbani-
styczno - architektonicznej z obiektami ,ikonami” da-
nego miejsca. Wydaje sie to spdjne z pracami R. Flo-
ridy na temat creative class. W przypadku ,IT City of
Katrinebjerg” projektanci wprowadzili dwie dominanty
w zastany zespot przestrzenny charakteryzujacy sie
niskg, ujednolicong zabudowa. Sg to obiekty z ryc. 3

i 5, oba stanowigce dominanty wysokosciowe, takze
w swojej formie architektonicznej high — tech nadajgce
nowa jakos$¢ zastanej przestrzeni, reprezentujgce styl
w architekturze tgczacy sie z nowoczesnymi techno-
logiami.

Obiekt rekreacyjny nr 4 (ryc. 5) w postaci tere-
now zielonych na dachu centrum handlowego jest naj-
stabszym ogniwem pod wzgledem prawdopodobieri-
stwa realizacji — jest to wylgcznie propozycja projek-
tantéw zespotu. Mimo tego faktu wpisuije sie w polityke
ekonomizacji przestrzeni miejskiej (W. van Winden).
Inwestycja w teren rekreacyjnej zieleni z punktu widze-
nia miasta jako catosci wydaje sie mato uzasadniona
z powodow ekonomicznych, jak i funkcjonalnych. Roz-
patrujgc w kategorii spojnosci zatozenia, podnosze-
nia jakosci przestrzeni, nadawania image’u zespotowi
przestrzennemu, zabiegi te nalezy traktowac jako inte-
gralng czes¢ produktu, jakim jest science district - ,IT
city of Katrinebjerg”.

Sukces Katrinebjerg nie opierat sie wytgcznie na
dobrej lokalizacji, potencjale akademickim czy polityce
miasta w zakresie innowacyjnosci. Sktadowych, ktdre
doprowadzity do sukcesu, byto znacznie wiecej:

e Strategia rozwoju miasta zakfada rozwdj znacze-
nia miasta zarowno w ramach paristwa duriskie-
go, jak i miedzynarodowej pozyciji, miasta dyna-
micznego, dla kazdego, zrdwnowazonego w re-
lacji z przyroda i energig, zdrowego, zrownowa-
z0nego spotecznie, 0 rozwijajgce; sie infrastruk-
turze, ktorego walorem sg otwarte przestrzenie
i tereny zielone; ostatnim waznym czynnikiem
jest wptyw na planowanie w skali narodowej, jak
i miedzynarodowej (Unia Europejska) oraz zwiag-
zane z tym fundusze. Rozwdj miasta zaktada
wprowadzanie zabudowy intensywnej w ramach
planowanego rozwoju przestrzennego miasta
i zachowanie jak najwiekszej liczby otwartych te-
rendw zielonych.'®

e Rozwdj sektora IT oraz biznesu opartego na na-
uce wymaga spetnienia kilku warunkéw; wedtug
przedstawicieli wtadz miasta odpowiedzialnych
za planowanie sg to m.in.: srodowisko przyrod-
nicze, miejsca spedzania wolnego czasu, czy-
ste Srodowisko, instytucje kulturalne, witalnosé
miasta, ustugi publiczne, a w sferze wspotpracy
z podmiotami - wiarygodnos¢, szacunek oraz za-
angazowanie."”

'® W. van Winden, Aarhus IT City of Katrinebjerg Results of the REDIS Implementation Lab, Aarhus, 30/9 — 2/10 2009, s. 3.
'® Niels — Peter Mohr, architekt, Head of Comprehensive Planning; Prezentacja: Comprehensive planning in Aarhus — with a focus on

Science quarters, Redis Summer School, September 2010.
7 |bidem.
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Przestrzenna polityka miasta — restrukturyzacja
dzielnicy Katrinebjerg z dzielnicy przemystowo
— ustugowej w ,dzielnice naukowg” (science di-
strict) przyniosta ze sobg zainteresowanie deve-
loperéw tym obszarem, takze wzrost wartosci

dziatek. Nastepnie wprowadzono zmiane polityki
w stosunku do zabudowy wysokiej (2007).¢ Byt
to jeden z pierwszych aspektéw przemian. Mia-
sto Aarhus zdecydowato sie na opracowanie
nowego planu miejscowego zagospodarowania

przestrzennego, umozliwiajgcego wyzszg zabu-
dowe.

e |[stnienie instytucji — katalizatora, w tym przypad-
ku: Alexandra Institute. Jest to kluczowy element
organizacyjny, ktéry umozliwia wspdtprace mie-
dzy sektorem prywatnym a srodowiskiem nauko-
wym, inicjuje wspdtprace, zarzadza projektami,
a takze wspdffinansuie je. Instytucja ta umozliwita
stworzenie szybkiej, bez zbednych formalnosci,
platformy innowacji. Dzigki temu powstat silny
klaster IT powigzany z Katrinebjerg.

e Dobra wspdtpraca z Uniwersytetem w Aarhus,
ktory skoncentrowat wszystkie swoje badania
powigzanie z technologiami informacyjnymi na
terenie Katrinebjerg; szczegdlnie wazng instytu-
cjg jest CPC - Centre for Pervasive Computing,
ktorego badania skupiajg sie na wprowadza-
niu zaawansowanych technologii do wszelkich
aspektéw zycia ludzkiego. Istotnym czynnikiem
jest obecnos¢ 1800 studentéw zwigzanych
z technologiami informacyjnymi, ktérzy sa uzyt-
kownikami Katrinebjerg.?°

Ryc. 6. Widok na Navitas Park
— centrum badawcze sektora energetycznego
Zrédio: http://www.energymap.dk/Profiles/City-of-Aarhus/
News/Navitas-Park-in-Aarhus-%E2%80%93-a-focus-on-
energy na dziert 30.02.2011.

Ryc. 7. Plan przeksztaicenia czesci dokdéw w Aarhus w nowoczesna dzielnice mieszkaniowa
Zrodto: http://www.isbjerget.com/en/apartments.html na dzieri 30.01.2011

8 W. van Winden, Aarhus IT city of Katrinebjerg Results of the REDIS Implementation Lab, Aarhus, 30/9 — 2/10 2009, s. 5.
® lbidem, s. 3.
2 |bidem, s. 5.
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e INCUBA Science Park (park naukowo-technolo-
giczny), jeden z trzech znajdujacych sie w Aarhus
specjalizujgcy sie w sektorze IT. Dziata na jego
terenie 80 firm. 2!

e Istnienie mniejszych przedsigbiorstw zardwno
zwigzanych z sektorem [T, jak i innych.2

4. NAVITAS PARK - KOLEJNY ETAP PRZEMIAN

Na rok 2014 planowane jest otwarcie w dzielni-
cy portowej Navitas Park — centrum innowacji w pozy-
skiwaniu energii ze zrédet odnawialnych. Centrum be-
dzie miejscem edukacji, badan, a park naukowy - miej-
scem kooperacji przedsiebiorcow i badaczy. W parku
biznesowym majg znalez¢ sie przedstawicielstwa firm
zwigzanych z sektorem energetycznym. Warta zwro-
cenia uwagi jest lokalizacja, wykorzystanie terenéw
portowych i ich przeksztatcenie, ktdre planuje miasto
Aarhus.

WNIOSKI

Miasto Aarhus ze swoimi projektami, miedzy
innymi ,IT City of Katrinebjerg”, jest przyktadem prze-
ksztatcenn przestrzennych uwzgledniajgcych nowe
uwarunkowania ekonomiczne oraz postep technolo-
giczny - nie tylko zapobiegajgcych degradacii terendw
poprzemystowych, ale takze wybiegajgcych w przy-
sztos¢ i zapewniajgcych miastu prosperowanie we
wspotczesnym swiecie.

21 |bidem, s. 5.
2 |bidem, s.5.

Science district Katrinejerg jest przyktadem do-
brze logistycznie przeprowadzonego przedsiewzigcia,
ktdrego koncowym etapem jest realizacja przestrzen-
nego kompleksu jako odzwierciedlenia funkcjonalnych
powigzan, sprawnego zarzgdzania oraz marki ,|T city
of Katrinebjerg”. Ten wspdétczesny kompleks naukowy
XXI wieku, wcigz realizowany, ukazuje zmiany w mysle-
niu projektantdow o tego typu kompleksach i ich lokali-
zacji. W tym kontekscie kolejnym etapem przemian sg
doki Aarhus, ktorych czescig ma by¢ Navitas Park.
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