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“OPEN SOURCE” MOVEMENT IN ARCHITECTURE

Abstract

The [T-rooted idea of “open source” and its derivatives in architecture, have been analysed from historic viewpoint and with
respect to wider cultural context, as well as with regard to the specific present-day phenomenon of a drift of notions and
ideas that had originated inside IT business, then became widespread in popular culture and eventually have been imple-
mented in architectural design and theory. Based on a bibliography survey, the milestones of “open source architecture”
have been recognised and arranged chronologically. Moreover, the bibliography survey aimed at collecting numerous past
reflections, remarks and opinions relevant to the subject matter, and to merge such a vast cloud of critical thoughts into
a “critical framework to define open source architecture”. After all, we conclude that, in spite of its two-decade evolution
and development, “open source architecture” have still been sort of subculture; namely, architectural subculture.

Streszczenie

W artykule omdéwiono niedawne zaistnienie w architekturze zamystu ,,otwartych zrédet” wraz z pokrewnymi mu ideami,
wskazujac tez na szerszy kulturowy kontekst dos¢ charakterystycznego dla dzisiejszych czasow zjawiska, jakim jest prze-
nikanie tego typu idei ze swiata informatyki do szeroko pojetej kultury, a w szczegdlnosci do architektury. Na podstawie
analizy odnosnego pismiennictwa rozpoznano i uszeregowano chronologicznie etapy rozwojowe idei ,architektury otwar-
tozrodtowej”. Uporzadkowano tez rozproszone w réznych publikacjach, esejach i komentarzach spostrzezenia krytyczne
odnosnie do omawianego zagadnienia, probujac tym sposobem zdefiniowad zamyst ,architektury otwartozrodtowej” tak-
ze przez pryzmat jego ograniczen. Po przeprowadzonych badaniach dostrzezono subkulturowy charakter ,architektury
otwartozrodtowej” mimo dwoch dekad rozwoju tego pojecia.
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WPROWADZENIE

Zamyst open source (,otwartych zrédet”, czyli
ujawniania i upubliczniania tresci pierwotnych wzgle-
dem utworu, chronionych prawem autorskim) niedaw-
no przeszczepiono z informatyki do innych sfer nauki,
ekonomii i przemystu, z budownictwem i architekturg
wigcznie, co rodzi pytania o zastosowania praktyczne
(projektowe) oraz o role tego pomystu dla rozwoju ar-
chitektury jako nauki i jako sztuki.

Poczatkowo pojecie open source dotyczyto tyl-
ko informatyki i gtosito potrzebe upubliczniania kodu
zrodtowego aplikaciji komputerowych po to, by umoz-
liwi¢ innym prace nad udoskonalaniem danego pro-
gramu i programow z nim wspotpracujgcych. Wkrétce
potaczono go w kulturze i sztuce z ideg open con-
tent (,otwartej tresci”), w nauce z ideg open access
(,otwartego dostepu”), w ekonomii — z ideami open
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business (,otwartej przedsiebiorczosci”) i open colla-
boration (,otwartej wspotpracy”) oraz — w réznych za-
stosowaniach — z pokrewnymi ideami ,otwartych stan-
dardow”, ,wolnego dostepu”, ,wolnego oprogramowa-
nia”, ,wolnych licencji”, ,wolnej kultury” itp. Ostatnimi
zas$ laty zaczat zdobywad popularnosé bardzo intere-
sujgcy pomyst otwartozrodtowego projektowania ar-
chitektonicznego, nazywany open source architecture,
aczkolwiek nazwa ta duplikuje sie z pewnymi pojeciami
informatycznymi, gdyz w informatyce tez wystepujg
okreslenia open source, open architecture' i podobne?,
odniesione do ,architektury” systemow informatycz-
nych, niemajacej nic wspdlnego z architekturg w sen-
sie projektowania budynkow.

Niektdrzy mitodzi architekci z réznych krajow
zaanektowali wspomniane tendencje ,otwierania”,
upubliczniania i wspdtredagowania tresci autorskich
i stworzyli baze ,otwartych” projektow architektonicz-
nych, a w dalszym zamysle takze urbanistycznych
i wnetrzarskich, chociaz ,architektura otwartozrodto-
wa” kojarzy sie bardziej z metodami niz efektami pro-
jektowania.

Nowatorski charakter opisywanego tu zjawiska
rodzi jednak watpliwosci co do jego tozsamosci (vide
wspomniana wyzej dwuznacznos¢ pojecia open sour-
ce architecture), poniewaz rozwija sie ono, przenika ze
swymi odpowiednikami z innych dziedzin i dyscyplin,
rozgatezia i tfaczy oraz obficie wytwarza idee potom-
ne, a jednoczesnie jest ono zasilane przez rozwdj ana-
logicznych idei w ramach ekonomii i kultury®. Celem
niniejszego artykutu oprdocz wstepnego zbadania zna-
czenia idei open source architecture w architekturze
(ale nie tej komputerowej) jest takze proba uporzadko-
wania wiedzy o tym zjawisku i jego przejawach.

1. IDEE ,,OTWARTYCH ZRODEL”

Zatozone cele niniejszego artykutu wymagajg
uprzedniego rozpoznania idei open source: jej pocho-
dzenia, historii (rozwoju), statusu oraz aparatu pojecio-
wo-definicyjnego. W niniejszym rozdziale w szczegol-

nosci zidentyfikowano i oméwiono transfer idei ,otwar-
tych zrodet” ze sfery informatyki do innych sfer kultury,
nauki i wytworczosci przemystowej, a nastepnie do
architektury i budownictwa.

1.1. Powstanie i rozwdj idei ,otwartych zrédet”
(1998-2004)

Poczatki i pierwsze lata rozwoju pojecia open
source (,otwartych zrodet”) przedstawiono tu, abstra-
hujgc od architektury i budownictwa, gdyz zwigzane
byto ono wowczas z informatykg, w szczegdlnosci
zas z ochrong wtasnosci intelektualnej w informaty-
ce i ochrong praw do programéw komputerowych.
W obrebie tej sfery zagadnien najpierw powstat ruch
Luwalniajgcy” witasnos¢ intelektualng z nazbyt rygo-
rystycznych ograniczen prawnych, a nastepnie ruch
Lotwierajacy” te wtasnos¢ tam, gdzie jej wczesniejsza
ochrone dodatkowo ograniczato utajnianie (np. ochro-
na kodu programow komputerowych oraz tajnosc roz-
wigzan technologicznych w innych dziedzinach inzy-
nierii). Pierwszy z tych gtownych nurtéw zaczety sym-
bolizowac rézne hasta zaczynajace sie od angielskiego
wyrazu Free (wolny/wolna/wolne), a drugi nurt — hasta
z przedrostkiem open- lub z pierwszym wyrazem Open
(otwarty/otwarta/otwarte).

Ponizej przedstawiono chronologie wydarzen
istotnych dla ksztattowania sie pojecia open source
i terminéw pokrewnych, istotnych jednak z perspekty-
wy pozainformatycznej, to znaczy pokazujgcych, jak
nurt ,otwierania”, upubliczniania i wspdtredagowania
tresci autorskich obejmowat coraz to nowe obszary
kultury, techniki i gospodarki, przyblizajgc sie z czasem
do architektury i budownictwa.

Rok 1998: Open Source. Pojeciu open sour-
ce patronuje kalifornijska organizacja pozytku publicz-
nego Open Source Initiative (OSI, https://opensource.
org), z ktorej perspektywy okreslenie to realnie zaist-
niato wraz z powstaniem samej OSI w lutym 1998 ro-
ku?, lecz grunt ku temu byt przygotowywany juz wcze-
$nigj. Takim wczesniejszym przetomem miato by¢ zato-
zenie w 1985 roku przez Richarda Stallmana Fundaciji

" Wedtug CIRP Encyclopedia of Production Engineering (hasto Open architecture: https://link.springer.com/referenceworkentry/10.1007/978
-3-642-20617-7_6537, dostep 12.03.2022) pojecie to oznacza ,takie zaprojektowanie sprzetu lub oprogramowania, ktore pozwala doda-
wac bgdz zmienia¢ wybrane komponenty bez naruszania pozostatych”.

2 Patrz np. hasto Open systems architecture w Wikipedii: https://en.wikipedia.org/wiki/Open_systems_architecture, dostep 12.03.2022.
3 Wzajemne przenikanie sie idei wolnosciowych w odniesieniu do sfer kultury, wiasnosci intelektualnej i przestrzeni jako takiej mozna do-
strzec w wielu oddolnych inicjatywach zwigzanych z zakladaniem i utrzymywaniem ,punktow wymiany” w przestrzeni miast, takich jak punkty
bookcrossingowe (w tym w ramach polskiej akcji ,uwolnij ksiazke”), ,jadto-dzielnie” w kilku miastach Polski, ,meble miejskie” ustawione jako
punkty wymiany przedmiotow uzytkowych (givebox, freebox) itp. Co ciekawe, w teorli punkty te (moze oprocz jadto-dzielni”) mialy tez by¢
zaczatkami nowych kontaktow i wiezow spotecznych, gdyz spotykajacych sie przy nich ludzi powinny taczy¢ wspdlne cele charytatywne
i zainteresowania.

4 Istotnos¢ cezury 1998 roku potwierdzajg tez inne dwczesne wydarzenia: firma Netscape Communications Corporation upublicznita
wowczas kod zrodiowy przegladarki Netscape Navigator, a David A. Wiley (uczony z Brigham Young University, specjalizujacy sie w tech-
nologiach wspomagania edukacj) w ramach dziatania Open Content Project stworzyt propozycje Open Content License, czyli licencje
udostepniajgca prawa do dzieta tworczego odbiorcom, pod warunkiem podobnego licencjonowania dziet potomnych.
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Wolnego Oprogramowania (Free Software Foundation,
www.fsf.org. Oba pojecia, to jest ,wolne oprogramo-
wanie” i ,otwarte zrédfa”, byty stosowane do zagadnien
wtasnosci intelektualnej w informatyce.

Tu warto doda¢ komentarz rozrdzniajgcy dwa
zagadnienia: (1) catoksztatt postaw ku liberalizacji praw
licencyjnych oraz (2) postulaty otwierania zrédet. Otoz
jednym (ale niejedynym) z przejawdw ,uwalniania’
oprogramowania komputerowego z okowodw licenciji
byto ujawnianie i upublicznianie kodu zrédtowego tych-
ze programow komputerowych. W informatyce bo-
wiem rozrdznienie miedzy kodem zrodtowym (czytel-
nym dla programisty zapisem programu) a programem
skompilowanym (czytelnym dla komputera, ale juz nie
dla programisty) jest fundamentalne, wyrazne i oczywi-
ste. Rozrdznienie to stato sie podstawg wyodrebnienia
pojecia open source jako dotyczacego witasnie zrodet,
czyli otwierania kodu zrodtowego programow.

Rok 1999: Ruch Wolnej Kultury (Free-culture
movement) i Open Publication License. Lawrence
Lessig, prawnik i (wowczas) uczony z Harvard Law
School, w tymze roku rozpoczat w USA kampanie na
rzecz wolnosci kultury od ograniczen licencyjnych,
wygtaszajac okoto setki wykfadéw na pétnocnoame-
rykanskich uniwersytetach. W tym samym roku opubli-
kowano Open Publication License, propozycje najbar-
dziej liberalnej licencji. Rowniez w tym roku informatyk
Eric Steven Raymond wydat w ramach tejze licenciji
ksiazke pt. The Cathedral and the Bazaar: Musings on
Linux and Open Source by an Accidental Revolutiona-
ry, opartg na swym wczesniejszym o dwa lata eseju
i poswiecong nie tylko strategiom licencjonowania (w
tym przypadku gtéwnie programéw komputerowych),
lecz takze wptywom sposobdw licencjonowania na
efektywnosc¢ tworczg i jakos¢ produktu. Postulowano,
ze dzieki liberalizowaniu licencji mozna przyspieszy¢
udoskonalanie produktow technologicznych i dziet kul-
tury, zwtaszcza jednak rozwigzan informatycznych.

Rok 2001: OpenCola, Creative Commons,
Wikipedia. Kanadyjski dziennikarz i pisarz (zreszta
czesciowo polskiego pochodzenia) Cory Efram Do-
ctorow nagtosnit pomyst napoju OpenCola (odpowied-
nik Coca-Coli z publicznie dostepna receptura), ktory
wkrotce stat sie chwytliwym nowym symbolem usuwa-
nia zbednych barier prawnych i udostepniania wtasno-
sci intelektualnej zarowno w informatyce, jak i w odnie-
sieniu do niektdrych zagadnient pozainformatycznych.
Inna rzecz, ze OpenCole ,wymyslono” nie tyle jako
sprzeciw wobec patentowej ochrony receptury Co-
ca-Coli przez The Coca-Cola Company, ile po prostu
jako symbol firmy informatycznej o tej samej nazwie,
tji. OpenCola Company, ktdrej jednym z zatozycieli byt
wtasnie Cory Efram Doctorow. Firma z siedzibg w To-

ronto zajmowata sie przez kilka lat tworzeniem opro-
gramowania do zespotowego zarzgdzania informacja.
Gdy przestata istnie¢, w kulturze pozostata wtasnie
koncepcja napoju OpenCola, przez pewien czas ulep-
Szanego, przy czym kolejne udoskonalenia oznaczano
tak, jak zwykto sie oznaczac kolejne wersje programow
komputerowych: OpenCola 1.0 (27.01.2001), OpenCo-
la 1.1 (29.01.2001), OpenCola 1.1.1 (30.01.2001), Open-
Cola 1.1.2 (31.01.2001) i OpenCola 1.1.3 (20.02.2001).

W tym samym roku miato miejsce jeszcze kilka
wydarzen istotnych dla promociji idei liberalizujgcych
strategie licencjonowania wtasnosci intelektualne;.
Przedsigbiorca Jimmy Donal Wales oraz filozof (episte-
molog i etyk) Lawrence Mark Sanger zainicjowali Wolng
Encyklopedie — Wikipedie, a prawnik Lawrence Lessig
i dwdch informatykéw, Hal Abelson i Eric Eldred, za-
tozyli organizacje Creative Commons (CC, https://cre-
ativecommons.org), wspierajaca tworzenie i wdrazanie
otwartych licencji autorsko-prawnych (pdzniej Creative
Commons publikowata rézne wzory umoéw licencyj-
nych). Wszystkie te dziatania sprzyjaty rozszerzeniu idei
wolnego dostepu i otwartych zrddet na obszary poza-
informatyczne, zwigzane z kulturg, naukg, technologig,
przemystem i biznesem.

Rok 2002: FreeCAD. Pojawienie sie w 2002
roku darmowego otwartozrodtowego programu do
wspomagania projektowania (CAD) jest cezura ponie-
kad umowna i o dyskusyjnej istotnosci, bo éw program
— FreeCAD - choc¢ nadal ulepszany, po dzi$ dzien nie
zostat doceniony przez architektdw, a nie byt on tez
pierwszym darmowym programem CAD (przed nim
powstaty choéby BRL-CAD i gCAD) ani pierwszym pro-
gramem otwartozrodtowym (przed nim byt Varkon). Byt
jednak i nadal pozostaje on swego rodzaju symbolem
zastosowania idei wolnosciowych w branzy CAD, zdo-
minowanej przez bardzo kosztowne i rygorystycznie
licencjonowane programy komputerowe.

Rok 2003: Wikimedia Foundation. Zatozenie
organizacji Wikimedia Foundation miato uregulowac
prawny status Wikipedii oraz kolejnych podobnych
jej inicjatyw, takich jak Wiktionary (2002), Wikibooks
(2003), Wikisource (2003), Wikimedia Commons (2004),
Wikinews (2004), Wikiversity (2005). Te i inne inicjatywy
»wiki-pochodne” nie zawsze rozwijano na otwartych
licencjach, niemniej na ogdt miaty lub majg one taki
badz inny zwigzek z idea uwalniania informacji i kultury
z licencyjnych okowdw.

Rok 2004: Free Beer. W tym roku studenci
kopenhaskiego ITU (IT-Universitetet i Kabenhavn) we-
spot z duniskim kolektywem artystycznym SUPERLEX
opracowali i upublicznili na licencji Creative Commons
recepture ,wolnego piwa” (dun. Vores ol, ang. Free
Beer), bedaca zardwno faktycznym przepisem kuli-
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narno-technologicznym, jak i manifestem artystyczno-
spotecznym. Pierwszy stulitrowy zasobnik piwa wy-
tworzono w pomieszczeniu stotéwki uniwersyteckiej,
a jednoczesnie catg akcje nagtosniono na swiezo zato-
zonym portalu internetowym http:/freebeer.org_(aktu-
alizowanym co najmniej do 2017 roku).

Free Beer byto przedsiewzieciem technologicz-
nie skromnym (piwo warzono wszak od stuleci, a wta-
Sciwie od tysigcleci na rozne sposoby, takze w do-
mowych warunkach), nieistotnym prawnie (receptury
kulinarne nie sg przeciez same w sobie objete ogra-
niczeniami patentowymi ani licencjami, a co najwyzej
niekiedy tajemnica handlowg), okazato sie natomiast
przetomowe medialnie, sygnalizujgc spoteczng potrze-
be wtaczenia wszelkich sfer zycia do dyskusji 0 ograni-
czeniach licencyjnych.

Od roku 2004 zaczeto tez w Polsce obchodzié
coroczne czerwcowe Ogdlnopolskie Swieto Wolnych
Ksigzek, ktére wraz z akcja ,uwolnij ksigzke” (i podob-
nymi akcjami bookcrossingowymi na swiecie) jest wy-
razistym przejawem ,materializowania” idei wolnoscio-
wych w odniesieniu do twdrczosci intelektualnej.

1.2. Droga ku zastosowaniu idei ,,otwartych zré-
det” (i pokrewnych) w architekturze (2005-2009)

Okoto 2004 roku wsrdd rozmaitych przejawdw
kultury i technologii zaczety sie tez pojawia¢ dziatania
zwigzane z ideg ,otwartych zrodet” (i jej pochodnymi,
takimi jak licencje wolnosciowe, ruch wiki itp.) doty-
czace takze architektury i budownictwa, aczkolwiek
— 0 czym bedzie jeszcze mowa — dyskusje 0 mozliwo-
Sci stworzenia architektury otwartozrédtowej o kilka lat
wyprzedzity faktyczne kroki ku temu celowi.

Rok 2005: Wikimania. Pierwsza konferencja
Wikimania, poswiecona ruchowi wolnej kultury i wol-
nego oprogramowania oraz wszelakim jego przeja-
wom, zainicjowata pozniejsze coroczne spotkania pod
tymze hastem. Z perspektywy projektanta-architekta
byta ona o tyle istotna, ze juz na pierwszym posiedze-
niu Wikimanii opublikowano dziesieciopunktowy Mani-
fest Wolnej Kultury (A Free Culture Manifesto), ktérego
szosty postulat dotyczyt ,uwolnienia formatéw plikow”
(Free the File Formats) — a byt to wszak cel nieobojetny
np. dla uzytkownika oprogramowania wspomagajace-
go projektowanie (CAD), gdzie od dawna wystepowat
problem utajnionych formatéw plikowych utrudniaja-

cych wspotprace projektantow-architektow uzywajg-
cych réznych programéw CAD. Co prawda juz od 1998
roku funkcjonowata organizacja OpenDWG Alliance,
majaca na celu upublicznienie formatu plikéw AutoCA-
D-a, czyli formatu .dwg (w 2002 roku zmienita nazwe
na Open Design Alliance i pracowata tez nad analo-
gicznym ,,otwarciem” plikdw .dgn programu Microsta-
tion), ale wysuniety na Wikimanii postulat ,,uwalniania”
albo ,otwierania” formatéw plikdw dat dziataniom Open
Design Alliance podpore moralng, wczesniej byty one
bowiem podbudowane nie tyle ideologicznie, ile raczej
poparte interesem konkurujgcych z firmg Autodesk
producentéw oprogramowania.

Warto tu tez wspomnie¢ o bodajze najefektyw-
niejszej i najciekawszej inicjatywie stuzacej wzajemne;
wymiennosci informaciji projektowo-budowlanej — to
znaczy informacji tworzonej przez programy wspo-
magajgce projektowanie architektoniczno-budowlane.
Chodzi mianowicie o format plikéw IFC (Industry Foun-
dation Classes), rozwijany od 1994 roku przez organi-
zacje International Alliance for Interoperability, w 2006
roku przemianowanag na building SMART www.building-
smart.org. Dziata ona do dzi$, a w 2019 roku dotgczyt
do niej tez polski oddziat utworzony ze Stowarzyszenia
buildingSMART Polska®. Cele buildingSMART wydaja
sie zgodne z ideg ,otwierania” informacji technologicz-
nej i wyzwalania jej z licencyjnych okowow, niemnigj
ta organizacja zostata powotana przez komercyjnych
tworcow oprogramowania i de facto raczej wspiera ich
interesy, niz faktycznie stuzy ideom ,wolnosciowym”.
Uwaga ta dotyczy tez pochodnej inicjatywy Open BIM
Programme.

Rok 2006: OpenArchitecture Network. Ta in-
ternetowa platforma, stuzgca wolnemu od licencyjnych
wiezdw wolontariatowi projektowemu oraz dzieleniu sie
pomystami w zakresie architektury, zostata wprawdzie
formalnie zatozona w marcu 2007 roku, ale juz w roku
2006 powstat jej zamyst, autorzy zas (Cameron Sinclair,
architekt, dziennikarz, spotecznik, i Kate Stohr, dzienni-
karka i analityk informacji) otrzymali wéwczas przyzna-
ng przez organizacje Technology Entertainment Design
(TED) nagrode ,Zmieniamy Swiat” (TED Prize — ,a wish
to change the future”). Co wiecej, OpenArchitecture
Network powstata pod patronatem organizaciji Archi-
tecture for Humanity, ktérej celem byta pomoc w roz-
wigzywaniu problemow humanitarnych za pomoca

5 Oto zatozenia organizacji buildingSMART, opublikowane na stronie jej polskiej sekcji: ,BulldingSMART to niezalezna miedzynarodowa
organizacja o charakterze non profit, ktora rozwija, standaryzuje i udostepnia rozwigzania technologiczne stuzgce wymianie danych w pro-
cesie projektowania, realizacji projektow budowlanych oraz eksploatacji nieruchomosci, sktadajace sie na tzw. openBIM — podejscie, ktdre
umoZzliwia uczestnikom procesu inwestycyjnego prace w aplikacjach wielu producentow oprogramowania poprzez komunikacje i wymiane
danych w oparciu o otwarte standardy i formaty (IFC, BCF, bSDD)" https://buildingsmart.org.pl/oficjalnie-stowarzyszenie-buildingsmart-
polska-oddzialem-miedzynarodowej-organizacji-buildingsmart/, dostep 3.10.2021.
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architektury, w tym budowa tymczasowych mieszkan
dla uchodzcow itp. Zatem funkcjonowanie tej platformy
poparto imperatywem etycznym, wnioskujac, ze zdje-
cie licencyjnego hamulca przyspieszy procesy projek-
towo-decyzyjne w sytuacjach kryzysowych, a zarazem
polepszy jakos¢ projektow architektonicznych.

Rok 2007: WikiArquitectura. Ten niezalezny
od Wikipedii hiszpanski wikipedystyczny portal inter-
netowy od 2007 roku udostepnia informacije o najwaz-
niejszych arcydzietach architektury i najstawniejszych
architektach, pretendujgc do miana ,najwiekszej inter-
netowej encyklopedii architektury na swiecie”, jak gtosi
zapis w samym portalu. Wedtug stanu na 4 pazdzier-
nika 2021 roku portal ten funkcjonuje w pieciu wer-
sjach jezykowych (wersja anglojezyczna: https:/en.wi-
kiarquitectura.com i zawiera 1331 haset odpowiadaja-
cych budynkom, 1201 haset dotyczacych architektow,
a takze opisy 546 miast i 119 typow funkcjonalnych
budynkéw i budowli. Wart on jest tu wzmianki jako
przejaw omawianych tendencji do upubliczniania
tresci chronionych prawem autorskim, zwtaszcza ar-
chitektonicznych, choc¢ nie wspiera on samego pro-
jektowania, a tylko upublicznia wiedze o arcydzietach
architektury.

Rok 2008: Studio Wikitecture. Wedtug anonsu
na stronie Studio Wikitecture https://studiowikitecture.
wordpress.com byta to ,otwarta grupa sktadajgca sie
z roznorodnych oséb z réznych dyscyplin, zaintereso-
wanych badaniem zastosowania paradygmatu open
source w projektowaniu zardwno rzeczywistej, jak
i wirtualnej architektury oraz w planowaniu urbanistycz-
nym”. Grupa ta, zatozona przez mtodych architektow
Ryana Schultza i Jona Brouchouda, aktywnie dziata-
ta w latach 2008-2012, a tworzone przez jej cztonkdw
narzedzia informatyczne (oparte na systemach wirtual-
nej rzeczywistosci) opisywano w pézniejszych publika-
cjach naukowych jako wzorcowe takze w odniesieniu
do metodologii projektowania zespotowego [S. Chase
i inni, 2008].

2009: Praca magisterska Edwarda Solodu-
khina Wiki Architecture. Is open source architec-
ture possible? Rzadko sie¢ zdarza, by dyplomowa
rozprawa magisterska wytyczata horyzont wiedzy aka-
demickiej odnosnie do jakiego$ zagadnienia nauko-
wego, niemniej 124-stronicowa rozprawa Edwarda G.
Solodukhina, obroniona w 2009 roku na Uniwersytecie
Carleton w Ottawie i wkrétce potem wydana drukiem,
faktycznie wyznaczyta pozycje idei otwartozrodtowego
projektowania architektonicznego i wikiarchitektury,
przy okazji lokujac te idee w kontekscie historycznokul-
turowym, definiujgc ich sens na tle istoty zawodu archi-
tekta, dyskutujgc nad wzglednoscig poje¢ autorstwa
i autora w odniesieniu do dzieta architektury, a nawet

poréwnujac proces projektowania w duchu idei ,wiki”
z funkcjonowaniem spoteczenstw heterarchicznych
(niehierarchicznych), w tym — za Peterem Lambornem
Wilsonem — z funkcjonowaniem spotecznosci piratow
na odlegtych wyspach. Rozprawa Edwarda Solodukhi-
na jest tez o tyle istotna ze wzgledu na to, ze stwierdzit
on — wediug stanu na rok 2008 — w zasadzie brak efek-
tywnych implementaciji idei otwartozrodtowego projek-
towania architektonicznego, totez na potrzeby weryfi-
kacji mozliwosci takiego projektowania sam stworzyt
odpowiednig ku temu platforme internetowg Archik
http://arch1k.wikidot.com, na ktdrej wraz z wspotuzyt-
kownikami przeprowadzit eksperyment projektowy The
White House Redux, polegajgcy na zaangazowaniu
ochotnikow w zespotowe ,przeprojektowanie Biatego
Domu” w Waszyngtonie.

Podsumowujac wyzej wymienione wydarzenia
i inicjatywy, dostrzec w nich mozna szerokie spektrum
prob ,uwalniania architektury”, takich jak: demokraty-
zacja projektowania architektonicznego i préby pro-
jektowania zespotowego, a takze partycypacji niear-
chitektéw w projektowaniu, upublicznianie projektow,
udostepnianie bezptatnych narzedzi do projektowania
i wymiana informacji CAD (rowniez w ,otwartych” for-
matach plikdw CAD). Préby te uzasadniano najczesciej
imperatywem etycznym, wolnosciowym, co byto po-
ktosiem wczesniejszego etapu ksztattowania sie idei
wotwierania zrédet” i ,uwalniania informacji” (omowio-
nego we wczesniejszym podrozdziale), kiedy to kryty-
kowano drastycznos¢ obowigzujgcych praw autorskich
i wykorzystanie licencji jako narzedzia w bezwzgledne;
walce przedsiebiorstw o rynek, a postulowano ich li-
beralizacje pro publico bono; niemniej w przypadku
wolnolicencyjnego projektowania architektonicznego
argumenty etyczne jeszcze bardziej rozbudowano,
wskazujac tez na wynikajgcy stad pozytek jakoscio-
wy: wspdlna praca nad projektami architektonicznymi
w ramach potrzeb humanitarnych (np. projektowanie
i budowa domow dla ofiar klesk zywiotowych, uchodz-
cow, podmiejskiej biedoty itp.) miata zapewni¢ szybsze
projektowanie lepszych budynkéw, ktdrych pdznigjsi
wiasciciele byliby niejako wspdtautorami wigczanymi
W proces projektowy.

Zamknieciem wspomnianego umownego okre-
su 2005-2009 byto wydanie rozprawy magisterskiej
Edwarda Solodukhina, w ktérej opisano ,otwartozro-
dtowe projektowanie architektoniczne” nie tylko jako
rodzaj tworczosci wolnej od nazbyt drastycznych
ograniczen licencyjnych, lecz takze jako metode pro-
jektowania zespotowo-partycypacyjnego, gdzie prace
nad projektem architektonicznym prowadzi sig¢ w sys-
temie ,heterarchicznym” (sieciowym) zamiast ,hierar-
chicznego” (kierownik zespotu — architekci — kreslarze
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itp.). Wzmiankowana rozprawa potwierdzita jednak, ze
do czasu jej opublikowania w zasadzie nie powstaty
jeszcze w petni ,heterarchiczne”, a zarazem otwarte
licencyjnie przedsiewzigcia w zakresie projektowania
architektonicznego®.

1.3. Czy mozliwa jest ,architektura otwartozré-
diowa”?

Przyjmujac tu za tytut podrozdziatu pytanie za-
warte w tytule dysertacji Edwarda Solodukhina z 2009
roku, podjeto probe uzyskania na nie odpowiedzi po-
partej udanymi przykfadami (to jest spetniajgcymi wy-
mogi heterarchicznosci procesu projektowego, otwar-
tej partycypacji’ w projektowaniu i liberalnego licencjo-
nowania). Przyktady najbardziej udanych dziatari po-
chodzg z ostatniej dekady, zatem powstaty dopiero po
opublikowaniu wspomnianej rozprawy Solodukhina.

2010: P2P Urbanism. Nazwe te przyjeta za-
tozona wdéwczas grupa propagatoréow projektowania
partycypacyjnego w urbanistyce?, ktdrzy nie tylko gto-
sili hasta urbanistyki opartej na twadrczej aktywnosci
mieszkancow (te bowiem miaty juz dos¢ dawng metry-
ke, siegajaca lat 70. XX wieku), lecz takze uzasadniali
potrzebe ich wigczenia w procesy ksztattowania miast
Za pomocg niepodnoszonych wczesniej argumentow,
ttumaczac ja rozwojem metodologii wspdlnego zde-
centralizowanego zarzgdzania projektem, powstatych
na potrzeby informatyki i Internetu. Wczesniej bowiem
P2P (peer-to-peer) oznaczat zdecentralizowany model
komunikacji w sieci komputerowej miedzy uczestnika-
mi 0 tym samym poziomie uprawnien, a wiasnie te idee
chciano przeszczepic¢ na grunt urbanistyki.

2011: WikiHouse oraz OSArc. WikiHouse jest
bodajze najcelniejszym przyktadem szeroko zakro-
jonego przedsiewziecia projektowo-inwestycyjnego,
zainicjowanego przez mtodych brytyjskich architek-
tow Alastaira Parvina i Nicka lerodiaconou przy wspot-
pracy z kilkoma innymi mtodymi inzynierami. Zatozyli
oni platforme internetowg WikiHouse www.wikihouse.
cc, na ktérej bezptatnie udostepniajg dokumentacje
domow ze sklejki o grubosci 18 mm, przy czym te
cyfrowe projekty sg tworzone przez otwarte zespoty

wolontariuszy przy uzyciu bezptatnych narzedzi pro-
jektowych (w tym nakfadek na program SketchUp).
Platforma WikiHouse pozwala na eksport modeli do
formatu zgodnego z wyrzynarkami i frezarkami CNGC,
tak iz mozna samodzielnie wycig¢ elementy konstruk-
cyjne domu lub zleci¢ to w najblizszym zaktadzie dys-
ponujgcym odpowiednim sprzetem CNC; elementy te
sg lekkie i majg wyciecia podobne do zamkdw ciesiel-
skich, tak ze tatwo sktada sie z nich konstrukcje bu-
dynku, a nastepnie tym samym rodzajem sklejki obija
sie te konstrukcje obustronnie, umieszczajac miedzy
warstwami izolacje oraz ewentualnie orurowanie i oka-
blowanie, i tym sposobem uzyskuije sie gotowe Sciany
i stropy. Zamyst wiki-domdw polega bowiem wtasnie
na zastosowaniu idei ,wolnosci”, ,otwartozréodtowo-
sci” i ,rownoprawnosci” (heterarchicznej organizacii)
na kazdym etapie procesu projektowo-realizacyjnego:
projektowania, przygotowania inwestycji i produkcji
prefabrykatow, a takze montazu elementéw konstruk-
cyjnych i wykonczenia (twdrcy portalu zaktadaja, ze
wiki-domy bedg wznoszone sitami wtasnymi inwesto-
réw i ich przyjaciét lub innych grup niezhierarchizo-
wanych, np. pasjonatow wspadtpracujgcych w ramach
otwartych warsztatéw budowlanych). W pdzniejszych
latach niektdre projekty WikiHouse prezentowano na
wystawach® i opisywano w mediach informacyjnych,
a liczba dostepnych cyfrowych modeli i ich czesci po-
woli rosta'®,

Drugim ciekawym wydarzeniem z 2011 roku byt
poswiecony w catosci zagadnieniu architektury open-
source numer czasopisma ,Domus” (nr 948), co nadato
tej i tak juz gtosnej idei dodatkowego sporego rozgtosu.
»,Domus” zaproponowat skrét OSArc (wtasnie od open-
source architecture) i zamiescit manifest OSArc.

2012: Small Works. Cameron Sinclair, wspo-
mniany juz wczesniej zatozyciel OpenArchitecture
Network, w 2012 roku powotat do istnienia jeszcze
ciekawszg inicjatywe o nazwie Small Works, majaca
dziataniami projektowymi i wykonawstwem architek-
tonicznym wspiera¢ dziatalno$¢ charytatywna i pro-
jekty pomocy humanitarnej (systemowe i dorazne),
przy czym dziatania te miaty by¢ realizowane w mysi|

8 Solodukhin znalazt jednak wczesniejsze teoretyczne ujecia projektowania heterarchicznego. Dostrzegt je np. w organizacii stazu projek-
towego przez biuro architektoniczne Skidmore, Owings & Merrill w latach 70., a takze w koncepcji Freespace Lebbeusa Woodsa z 1996

roku.

" Nie chodzi tu o sam pomyst projektowania partycypacyjnego, czyli angazujgcego w zakreslonym przez glbwnego architekta zakresie
przyszlych uzytkownikow projektowanego budynku lub obszaru (pomyst zreszta juz dos¢ stary, rozwijany od polwiecza), lecz o catkowicie

wspdlnotowe projektowanie przez wolontariuszy.

8 Zaob. http://wiki.p2pfoundation.net/Brief_History_of_P2P-Urbanism, dostep 18.10.2021.

¢ Poczawszy od potudniowokoreanskiego Gwangju Design Biennale w 2011 roku i konferencji TEDGlobal w roku 2012.

10Od strony informatycznej platforme WikiHouse obstugiwato ,spoleczne laboratorium badawczo-rozwojowe” o nazwie Open Systems Lab
www.opensystemslab.io, dostep: 12.03.2022, zaangazowane takze w kilka innych wizjonerskich projektow. Ponadto zalozyciele WikiHouse
byli zwigzani z grupg Development 00, skadingd znang tez z podobnego projektu Opendesk, umozliwiajacego uzytkownikom samodzielne
zaprojektowanie mebli ze sklejki i wyciecie ich czesci za pomoca obrabiarek CNC, a takze udostepniajgcego dokumentacie tych mebli.
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zasad open source, czyli wolnego dostepu do projektu
i na zasadach dobrowolnej wspotpracy zainteresowa-
nych architektéw, cztonkdw lokalnych spotecznosci
(dla ktérych powstawat dany projekt) i organizacii fi-
nansujgcych dany projekt (zaktadano finansowanie
przez organizacje niedochodowe typu NGO oraz przez
agendy ONZ; Sinclair wspotpracowat m.in. z UNICEF,
UNESCO i USAID). Faktycznie udato mu sie zrealizo-
wac kilka tego typu projektow, m.in. modutowe szkoty
dla dzieci syryjskich uchodzcéw w obozach w Jorda-
nii, w tym jednak czasie Sinclair na tyle zaangazowat
sie w akcje charytatywne, ze te i kolejne jego dziatania
byty coraz luzniej zwigzane z architekturg i projekto-
waniem, cho¢ nadal opieraty sie na ideach wspolnoto-
wych'. Zatem tej i innym inicjatywom Sinclaira daleko
do konsekwenciji, z jakg realizowano choc¢by opisany
wczesniej zamyst WikiHouse; projektowi Small Works
brakowato tez aspektu ciggtego zespotowego wspot-
projektowania architektury (zamiast tego doraznie
wykorzystywano projekty nadestane na konkursy ar-
chitektoniczne organizowane pod patronatem Archi-
tecture for Humanity).

Inne ciekawe przedsiewziecie z 2012 roku,
OpenStructures, zostato wymyslone nie przez architek-
ta, ale przez grafika Thomasa Lomméego, ktdry zapro-
ponowat uniwersalng siatke modularng jako podstawe
zespotowego projektowania na kazdym poziomie — od
dizajnu i projektowania drobnych form przez dziatania
w skali architektonicznej az po skale urbanistyczna.
Pomyst ten zostat szerzej rozpropagowany, poswie-
cono mu tez portal internetowy www.openstructures.
net, ktory pozniej przejat role platformy do dzielenia sie
pomystami projektowymi i ich wspdlnego rozwijania
i udostepniania. OpenStructures stato sie wiec jakby
wtdrnie platforma projektowania otwartozrédtowego.

2014: Wystawa Burst Open i projekt UgikiHo-
use. Powstawaty rowniez ulepszenia systemu WikiHo-
use, takie jak system UgikiHouse, opracowany przez
studentow Uniwersytetu w Queensland i po raz pierw-
szy przedstawiony wtasnie w 2014 roku na wystawie
Burst Open w australijskim Brisbane. Sama wystawa
takze byta znaczgcym etapem na drodze wkraczania
idei otwartych zrodet w $wiat architektury i sztuki, bo
byfa poswigcona witasnie temu zagadnieniu.

2018: UNIl.xyz. Portal internetowy UNI (https:/
uni.xyz) powstat jako platforma do organizowania otwar-
tych architektonicznych konkurséw projektowych, przy

czym konkurs moze ogtosi¢ wiasciwie kazdy. Ostatni-
mi laty portal UNI umozliwit tez otwarte publikowanie
artykutow komentujgcych projekty. W ramach dotych-
czasowych kilkuset konkurséow (700 wedtug stanu na
poczatek 2021 roku) powstawaty tez prace czerpigce
inspiracje z idei open source lub do niej nawigzujace,
takie jak (pr)OpenCity™. Coraz liczniejsze nawigzania
do tej idei w nadsytanych pracach i zadeklarowanie jej
jako podstawy funkcjonowania portalu UNI sg przeja-
wami prob ,uwalniania architektury” i dowodzg utrwa-
lania opinii o istotnosci i cennosci ,architektury otwar-
tozrodtowej”.

2. DYSKUSJA

Zamyst ,otwierania zrédet” wydaje sie jasny
w odniesieniu do oprogramowania komputerowego,
gdzie oznacza liberalizacje licencjonowania dane-
go programu, tak by upubliczniajgc go, mozna byto
wiaczy¢ w jego udoskonalanie szerokg spotecznosé
programistéw'®. Ale informatyczna i pozainformatycz-
na (wtasciwa réznym dziedzinom kultury i techniki)
promocija idei ,otwierania zrodet” niejako dokleita do
niej takze inne, dodatkowe wartosci i cele, a im dalej
od tworczosci programistycznej, tym bardziej rozmyty
wydaje sie sens open source. Zwtaszcza w odniesie-
niu do architektury, budownictwa, planowania urba-
nistycznego i ksztattowania krajobrazu idea ,otwiera-
nia zrédet” jest raczej tylko umownym przeszczepem
roznych idei, ktére wczesniej zaistniaty w informatyce
i poza nig.

2.1. Sens, zatozenia i cele ,,architektury otwar-
tozrodtowej”

Mimo niejednoznacznosci idei ,otwierania zro-
det”, zastosowanej w odniesieniu do architektury, spro-
bujmy zdefiniowa¢ podstawowe zatozenia i cele oma-
wianej idei.

Dostepnosé projektu. Gtéwnymi cechami ide-
ologicznymi architektury otwartozrédtowej sg — lub ra-
czej powinny byc¢, jak sama nazwa wskazuje — otwar-
tos¢ i dostepnos¢. W sensie informatycznym rozumie
sie tu stworzenie ogdlnodostepnej wirtualnej przestrze-
ni (bazy danych), w ktdrej twdércy moga zamieszczac
materiaty do projektowania i gotowe projekty, w tym
architektoniczne, udostepniane na prawach zrodet
bez nadmiernych (lub jakichkolwiek) ograniczen licen-

" Charakterystycznym przyktadem byt jego pomyst (z 2017 roku) nowej sztucznej narodowosci Otra Nation, taczgcej jej dobrowolnych
przedstawicieli ponad podziatami wyznaczonymi przez jakiekolwiek granice panstwowe.

2 Zob. https://uni.xyz/projects/propencity-desc-propencity-advocates-a-c, dostep: 12.03.2022.

'8 Prébowano tez mozliwie najprecyzyjniejszego zdefiniowania otwartozrodtowosci (zob. np. https://opensource.org/osd), nie naruszajac

jednak podstawowego jej sensu.
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cyjnych i traktowane jako dobro wspdlne. W kolejnym
podrozdziale wspomniano jednak o watpliwosciach
dotyczgcych podobienstw i réznic miedzy pojeciami
otwierania zrodet a otwieraniem wytwordw w przypad-
ku architektury.

Zrédtowosé. Jednak aby projekt architekto-
niczny byt naprawde zrodtem, a nie tylko utworem,
powinien by¢ udostepniony zaréwno jako rysunek (lub
plik rysunku rastrowego, PNG, JPG lub podobny, albo
plik rysunku wektorowego, np. w formacie PDF, SVG
lub innym tego typu), jak i model wirtualny obstugiwany
przez programy do projektowania architektonicznego,
najlepiej obstugujace zintegrowang informacje o budyn-
ku (BIM). Winien zatem by¢ zapisany nie tylko w jednym
z formatéw CAD, lecz takze — najlepiej — w formacie
gwarantujgcym wymiennosc¢ z innymi programami CAD
oraz odczyt informacji BIM.

Modularyzacja projektu. Analogicznie do in-
formatyki, gdzie kod zrédtowy jest modularyzowany
(co utatwia jego rozumienie, czytelnosc i prace nad
nim), rowniez w przypadku otwartozrodtowego projek-
towania architektonicznego zakfada sie udostepnianie
materiatow zrodtowych, np. bibliotek 3D, i umozliwie-
nie ich pobierania i przerabiania wedtug wtasnych po-
trzeb i upodoban.

Otwartozrédiowosé a praca zespotowa. Klu-
czowa dla omawianej idei wydaje sie tez mozliwosc
wspotpracy miedzy uzytkownikami, w tym projektan-
tami, pozwalajgca nie tylko na prace zespotowg syn-
chroniczng i asynchroniczng (projektowanie zespoto-
we, collaborative design, jest juz przeciez wspierane
przez wiele systemdw CAD), lecz takze przede wszyst-
kim umozliwiajaca dowolnemu projektantowi, rowniez
niebedacemu formalnym cztionkiem danego zespotu
projektowego, rozwijanie danego projektu zarowno na
zasadzie wspotpracy, jak i indywidualng prace nad jego
pobocznym wariantem. Pozwala to wptywac na ksztatt
finalnego projektu i wprowadzania na biezgco zmian
i pomystéw, mozliwosé zas rozwijania pobocznych wa-
riantdw jest forma dyskusiji nad projektem.

Globalny projekt vs. lokalne wykonawstwo.
Wartoscia towarzyszaca pojeciu architektury otwarto-
zrodtowej od poczatku byto jej osadzenie w wirtualnej
sferze Internetu, nadajgcej jej ogdinoswiatowy wymiar:
za posrednictwem Internetu mozliwy byt i jest global-
ny dostep do projektu. Jesli natomiast skupimy sie na
aspekcie wykonawczym danego projektu, to jest on
realizowany w ramach lokalnej interakcji z zaktadami
produkcyjnymi funkcjonujgcymi w okolicy planowane;j
inwestycji. Takie zatozenie przyjeto np. w projektach
WikiHouse i Small Works.

Utatwienia wykonawcze. Stworzone w ten
sposob projekty mozna np. — jak to jest w przypadku

WikiHouse — wycig¢ na maszynie CNC, a ich ztozenie
polega na dopasowaniu elementéw do siebie. Oczy-
wiscie mozliwe bytyby tez inne sposoby wykonaw-
stwa projektéw architektonicznych realizowanych na
podstawie idei projektowania otwartozrodtowego, np.
poprzez wydruk elementéw budynku w drukarce 3D
(utatwieniem w tym wzgledzie powinna by¢ numera-
cja elementow i ich zaprojektowanie w taki sposob, by
montaz byt intuicyjny), a w ostatecznosci takze poprzez
wspotprace z lokalnymi firmami wykonawczymi, Swia-
domie uczestniczacymi w danym ,projekcie otwarto-
Zrodtowym?”.

2.2. Dyskusja o architekturze otwartozrodiowe;j
na forum akademickim

Przeszczepowi idei open source na grunt archi-
tektury patronowali mtodzi wizjonerzy, jak to wykazano
powyzej, Srodowisko akademickie natomiast zaintere-
sowato sie tym zagadnieniem poézniej, czego przeja-
wem byta wspomniana juz praca magisterska Edwarda
Solodukhina [2009]. Prawdziwym jednak pionierem
okazat sie wczesniej Usman Haque, architekt-wizjoner
tworzgcy ciekawe projekty, ale tez — co wazne — pisza-
cy teksty z pogranicza nauki, sztuki i utopii. W 2002
roku swe rozwazania na ten temat zaprezentowat na
wystawie RAM-RIXC w Rydze i cho¢ nie miat chyba
zamiaru otwiera¢ formalnej debaty akademickiej, lecz
raczej pokazac ogotowi spoteczenstwa nowo powsta-
jace zagadnienie ,architektury open source”, to jego
krotkie tezy okazaty sie tak celne, ze przez kolejne
dekady dwie byty stale wzmiankowane w powaznych
publikacjach naukowych. Usman Haque [2002, s. 2]
sformutowat m.in. pie¢ podstawowych wyréznikow ar-
chitektury otwartozrédtowe;:

1. Utozsamienie projektanta z uczestnikiem proce-
su projektowego (kazdy uczestnik moze wpty-
wac na projekt, zatem jest wspotprojektantem).

2. Umozliwienie kazdemu chetnemu rozwijanie
projektu.

3. ,Choreografia otwartosci”: wstepne zatozenia
projektowe sg raczej uktadem odniesienia niz
nieprzekraczalnymi regutami.

4. Swobodne twodrcze wykorzystanie istniejgcych
juz projektéw i ich czesci oraz regut.

5. Wymiana uzdolniert miedzy uczestnikami pro-
cesu projektowego (umozliwiajgca wykorzy-
stanie potencjatu intelektualnego np. geniuszy
0 niepetnych kompetencijach).

Rok pdzniej interesujgce rozwazania na temat
przysztosci architektury otwartoZrodtowej zamiescit
na tamach ,Archis” ponadtrzydziestoletni holender-
ski architekt Dennis Kaspori [2003], zatem przed-
stawiciel juz nieco dojrzalszego pokolenia. Kaspori
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przestudiowat wybrane prace futurologéw i wizjone-
row ekonomiki, po czym wskazat kilka teoretycznych
modeli funkcjonowania biznesu, kultury i sztuki, kon-
testujgcych dwupodziat producent—klient z rywalizacjg
wytworcow jako motorem ekonomii, a sprzyjajacych
rdwnoprawnemu, niehierarchicznemu  wytwarzaniu
débr i wartosci dzieki wspotdziataniu zamiast rywa-
lizacji. Takie zasady dostrzegt on zwiaszcza w tych
sferach biznesu, kultury i sztuki, w ktdrych najmocniej
zagoscita idea otwartozrodtowosci. Odnoszac zas te
analogie do architektury, Kaspori zauwazyt malejgca
role architekta, urbanisty i planisty (zwtaszcza w za-
gadnieniach planowania przestrzennego), totez zapro-
ponowat, by — wzorujac sie na analogiach do ewolucii
otwartozrodtowego oprogramowania komputerowego
Z jednej strony, a ,postprodukciji artystycznej” z drugiej
— sprobowac takze przewartosciowaé sposob i sens
tworczosci architektonicznej w duchu open source:
»zamiast kontynuowac walke ego, zbadac raczej nowe
modele wspotpracy, redefiniujgce sposdb wykonywa-
nia zawodu architekta i sprzyjajace innowacyjnosci”
[D. Kaspori, 2003, s. 6]. Twierdzit, iz ,open source to
sposob organizacji pracy, wspolnego opracowywania
rozwigzan przestrzennych z zakresu mieszkalnictwa,
mobilnosci, terenéw zielonych, odnowy miast itd.” [D.
Kaspori, 20083, s. 5]. Wskazywat on akurat te dziedziny
dbania o przestrzen, gdyz sg one z gruntu wielodyscy-
plinarne, totez najlepiej nadaja sie do realizacji meto-
dami organizacji pracy zapozyczonymi z ruchu open
source. Z dzisiejszej jednak perspektywy wydaje sie,
ze spetnieniem tez Kasporiego niekoniecznie musi by¢
architektura otwartozrodtowa (jakkolwiek rozumiana) —
w pewnej mierze te zatozenia spetnione sg tez w tzw.
projektowaniu i planowaniu partycypacyjnym, gdzie
dopuszcza sie przysztych uzytkownikow do czescio-
wego wspotdecydowania o projektowanej przestrzeni,
ale w roli ostatecznego decydenta pozostawia sig ar-
chitekta (lub kompetentny zespdt specjalistow).

Mimo tego ciekawego i dos¢ dojrzatego po-
dejscia wspomniana tematyka jeszcze dlugo byta
przedmiotem rozwazan gtéwnie bardzo mtodych
uczonych, a nie doswiadczonej elity akademickiej. Na

przyktad w 2010 roku David Celento, wowczas mtody
architekt i wyktadowca na Pennsylvania State Univer-
sity w USA, podjat temat wykorzystania projektowa-
nia parametrycznego i architektury otwartozrédtowej
w urbanistyce, szczegdlnie w odniesieniu do zabudo-
wy mieszkaniowej w przeludnionych dzielnicach. Ce-
lento twierdzit, ze otwartozrodtowosé komponentéw
projektu architektonicznego, zwifaszcza opartego na
modutach (np. przerobionych kontenerach transporto-
wych), moze utatwic jego powstawanie i ulepszanie (w
tym dopasowanie do szczegdlnych potrzeb obszarow
przeludnionych i do indywidualnych potrzeb klientow-
uzytkownikéw), a w przypadku, gdy tymi komponenta-
mi sg ztozone ze wspomnianych kontenerdw niewielkie
domy lub mieszkania, moze utatwia¢ tez ich wytwa-
rzanie, sprzedaz, montaz, a w konsekwencji stanowic
jedng z metod faktycznego (a nie tylko teoretycznego)
kreowania ,elastycznych” przestrzeni miejskich o duzej
gestosci zaludnienia'®. Tezy te byty jednak lakoniczne,
utrwalone zaledwie w krétkim referacie konferencyjnym
[D. Celento, 2010].

Kilka lat pdzniej architekt Pieter Stoutjesdijk,
Swiezo wowczas upieczony absolwent Uniwersytetu
Technicznego w Delft (Technische Universiteit Delft)
i tamze nowo zatrudniony asystent, opisat studium
przypadku — otwartozrodtowy system wspierajgcy pro-
jektowanie i wznoszenie budynkow z elementow wy-
cinanych na obrabiarkach CNC [P. Stoutjesdijk, 2013].
Podat tez przyktad opracowanego tg metodg budynku
— niewielkiego domku zaprojektowanego na Haiti. Sam
zas system byt podobny do systemu WikiHouse.

W tym samym roku na konferencji naukowe;j
ACADIA (dos¢ prestizowej, corocznie organizowanej
przez Association for Computer Aided Design in Archi-
tecture) wystapit inny mtody architekt prébujacy swych
sit w badaniach naukowych, Akshay Goyal z Architec-
tural Association w Londynie. Usitowat on powigzac
architekture z kilkoma najnowszymi zjawiskami indu-
kowanymi przez cyfryzacje zycia, w tym znanymi z kul-
tury hakerskiej: oprdcz idei otwierania zrédet wymieniat
takze haktywizm'®, crowdsourcing'® i media spoteczno-
sciowe jako stymulatory (jesli nie wrecz determinanty)

4 Open-source standards will permit the design, manufacture, and sale of highly diverse, inter-operable components to create compact
urban living environments that are technologically sophisticated, sustainable, and mobile” [D. Celento, 2010, s. 443].

5 Wedtug polskiej Wikipedii haktywizm to ,uzycie komputerdw i sieci do promowania celow spotecznych i politycznych, zwlaszcza wolnosci
slowa, praw czlowieka i dostepu do informacji” (https://pl.wikipedia.org/wiki/Haktywizm, dostep 11.11.2021) lub po prostu ,dziatalnosc
hakerska prowadzona w szczytnym celu” (wikipedysci powoluja sie tu na Obserwatorium Jezykowe Uniwersytetu Warszawskiego). Hasto
,hacktivism” ujeto tez w internetowej encyklopedii firmy Kaspersky Lab (https://encyclopedia.kaspersky.com/glossary/hacktivism/, dostep
18.08.2022), gdzie wskazano na samonapedzajgce sie budowanie tozsamosci i wzmacnianie sity idei haktywizmu jako sprzeciwu wobec
postaw procenzorskich i przeciwwolnosciowych. Por. tez hasto ,hacktivism” w: Encyclopedia of Social Deviance [C. J. Forsyth , H. Copes,

2014, s, 317-320).

16 Ten angielski termin (crowd — tlum, sourcing — pozyskiwanie), funkcjonujgcy tez juz w polszczyznie, oznacza w przyblizeniu wigczenie
0gotu w osiaganie celdw jednostki, firmy lub organizacii, a w szczegdlnosci uczestnictwo uzytkownikow Internetu w zadaniach, ktore kiedys
byly zarezerwowane dla specjalistow w celu wykorzystania sit, madrosci lub potencjatu spotecznosci do celow wiasnych jednostki, firmy,

organizacji bgdz dla dobra ogofu.
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rozwoju projektowania partycypacyjnego i wspotcze-
snej architektury. Zaproponowat on pojecie hakitektury
(hackitecture), rozumianej jako architektura wspierana
ideami hakerskimi i otwartozréodtowymi'”. Argumento-
wat, ze wszystkie te idee przechodzag witasnie z pozio-
mu subkultury na poziom kultury masowe;.

W 2014 roku mtoda architekt Theodora Vardouli
i o kilka lat starsza informatyk Leah Buechley, pracuja-
ce wowczas w Massachusetts Institute of Technology
(MIT), opublikowaty artykut, w ktérym wprawdzie do-
strzegaty potencjat wzmocnienia rozwoju architektury
ideami ,demokratyzacji dostepu do zrédet”, wyjetymi
z informatyki i wszczepianymi w architekture, ale tak-
ze zauwazyty proceduralng analogie miedzy trojeta-
powaniem powstawania programu komputerowego
(kod zrodtowy — kompilator — finalny program kom-
puterowy) a etapami powstawania dzieta architekto-
nicznego (projekt — wykonawca — budynek). Niemniej,
paradoksalnie, w dotychczasowej faktycznej interpre-
tacji pojecia architektury otwartozrodtowej autorki te
dostrzegty tez zaprzeczenie z gruntu prowolnosciowej
pierwotnej idei open source. Zwrécity np. uwage, ze
pojecie architektury otwartozrodtowej ewoluuje w kie-
runku rozwigzan takich jak WikiHouse, gdzie zaprasza
sie uzytkownikow do wspotprojektowania obiektow
mozliwych do natychmiastowej realizacji (wyciecia
za pomoca maszyn CNC i zbudowania), co wymaga
operowania tréjwymiarowym modelem BIM, zaweza
on jednak pole estetycznej, tworczej interpretacji kon-
ceptu architektonicznego, a przeciez to wtasnie moz-
liwosc¢ interpretacii (a wtasciwie cyklicznego i wielopo-
ziomowego reinterpretowania projektu w toku pracy
nad nim) powinna by¢ i wczesdniej zawsze byta sednem
projektowania dzieta architektury'®. Dostrzegty tez, ze
w informatyce otwieranie kodu Zrédtowego progra-
mow stuzy¢ ma informatykom, czyli profesjonalistom
(ci bowiem sa w stanie z tego skorzystac), w architek-
turze zas ten sam zamyst poszedt w przeciwng strone,
to jest ku udostepnieniu mozliwosci pracy nad pro-
jektem niefachowcom, laikom, aczkolwiek ten kieru-
nek komplikuje nieco rola oprogramowania CAD/BIM
jako mediatora w procesie projektowania, gdyz kazdy,
kto chce pracowac¢ nad modelem architektonicznym,
musi mie¢ pewna wiedze o tych programach. Opisaty
tez kilka innych podobnych paradoksow i sprzeczno-

$ci. Z powyzszego autorki wnioskowaty o konieczno-
Sci uwzglednienia owej paradoksalnosci czy nawet
wewnetrznej sprzecznosci pojecia architektury otwar-
tozrodtowej w dociekaniach na jej temat i postulowaty
objecie rozwazaniami domniemanych ,réznych pozio-
mow otwartozrédtowosci w architekturze®.

Zagadnienie wtasnosci jako takiej na tle wia-
snosci intelektualnej w architekturze open source
podjeta niedawno w swych rozwazaniach takze mto-
da architekt Wendy W. Fok [2014; W. Fok, A. Picon,
2017]. W mniej wiecej tym samym czasie John de
Manincor, doktorant w australijskim Krélewskim In-
stytucie Technologii w Melbourne (Royal Melbourne
Institute of Technology, RMIT), opublikowat artykut
zawierajgcy autorskie refleksje na temat kulturowego
osadzenia ruchu open source i jego wptywu na archi-
tekture [J. de Manincor, 2015]. Catkiem zas niedawno
Santiago Manuel Pardo Garcia, architekt i wyktadow-
ca na Uniwersytecie w Maladze, poréwnat tradycyjne
i wspotczesne sposoby powstawania projektu archi-
tektonicznego, dostrzegajgc wzorce pokrewne filozofii
open source w architekturze rodzimej, wernakularnej,
tworzgcej sie wskutek sumowania sie doswiadczen
pokolen budowniczych-uzytkownikéw [S. Pardo Gar-
cia, 2018].

Ciekawe, ze czescig z wyzej wymienionych (oraz
innych, np. [Y. Gao i inni, 2014]) publikacji byty referaty
wygtaszane na konferencjach poswieconych kompu-
terowemu wspomaganiu projektowania, co dowodzi
ciagtych i nierozluzniajgcych sie mimo uptywu czasu
(@ nawet coraz silniejszych) zwigzkdéw ideowych mie-
dzy ideg open source w architekturze a zagadnieniami
komputeryzacji warsztatu architektonicznego.

2.3. Oczekiwane skutki badanego zjawiska

Jak juz wspomniano, w 1999 roku Eric Steven
Raymond w ksigzce The Cathedral and the Bazaar
postulowat, ze projektowanie zespotowe z wykorzysta-
niem otwartych zrodet podniesie efektywnosc tworcza
i polepszy finalng jakos¢ produktu, czyli oprogramo-
wania. Pdzniej podobne tezy wysunieto tez w odnie-
sieniu do architektury [U. Haque, 2002; D. Kaspori,
2003] i urbanistyki [D. Celento, 2010]: praca nad pro-
jektem zespotowa i zdehierarchizowana (bez dyktatury
gtéwnego architekta — kierownika zespotu), a zarazem

7 A systemic appropriation of the hacker culture and the open source movement as an architectural agency” [A. Goyal, 2014, s. 183].

'8 In contrast to software design, where there is a direct transition of code to product, architectural processes involve numerous levels
of interpretation between a representation of a design and its realization. While the open sharing of architectural design files is possible
(...), it is unclear whether it supports democratization. Arguably, more meaningful accessibility is better supported through paradigms of
openness that have historical precedents in architecture and could be fruitfully integrated with more literal interpretations of ‘open source”

[T. Vardouli, L. Buechley, 2014, s. 53].

19 This tension suggests (...) to produce a hybrid structure that contains multiple sources and multiple layers of openness and accessibility”

[ibidem, s. 54].
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wspotdzielgca i wykorzystujgca wzajemnie udostep-
niane rozwigzania zrodtowe (np. biblioteki elementéw
rysunkowych CAD) i projektowe (wigksze czesci pro-
jektu albo jego wersje), miata by¢ efektywnigjsza, a jej
wytwory — lepsze. Juz wtedy zauwazano zbieznosc
metod i celdw projektowania architektury otwartozro-
dtowej z projektowaniem partycypacyjnym (wigczenie
przysztych uzytkownikdw-mieszkancéw w proces pro-
jektowania).

Po okresie poczatkowego zachwytu mozliwo-
Sciami projektowania architektury otwartozrodtowe;
spostrzezono, ze oczekiwane jakosciowe polepszenie
procesu i wynikdw projektowania architektonicznego
wymagatoby szerszego spekirum zmian organizacji
procesu projektowania, a nie tylko samej dostepnosci
owych ,zrédet” (elementéw w bibliotece CAD, modu-
téw, czesci projektu, rozwigzan konstrukcyjnych i detali
architektonicznych). Wsréd postulowanych kierunkow
zmian organizacyjnych procesu projektowego w archi-
tekturze wymieniano — oprécz postulatow partycypacii
spotecznej w projektowaniu — takze crowdsourcing [A.
Goyal, 2014], szerokie uzycie medidw spotecznoscio-
wych do zarzgdzania projektem [A. Goyal, 2014], wig-
czenie wytworcow materiatdéw budowlanych w proces
projektowy, a nie tylko wykonawczy [T. Vardouli, J. Bu-
echley, 2014], dostepnosé nielicencjonowanych pro-
gramow CAD i formatow plikéw CAD/BIM, przejscie od
projektowania wspomaganego programami kreslarski-
mi i modelujgcymi (CAD) do projektowania wspomaga-
nego programami zarzgdzajgcymi informacja budow-
lang (BIM), z tym zas$ powigzano koniecznos$¢ wiekszej
modularyzacji projektu i — co ciekawe — potrzebe bar-
dziej szczegdtowego etapowania procesu projektowo-
realizacyjnego. Jesli zas jestesmy juz przy kwestiach
technicznych, to ostatnio w kontekscie architektury
open source coraz czesciej wskazuje sie na hipote-
tyczny potencjat drukarek 3D w celu zarowno biezgcej
weryfikacji zaprojektowanych rozwigzan, jak i finalnego
wykonawstwa niewielkich form architektury.

PODSUMOWANIE | WNIOSKI

Mimo uptywu dwodch dekad rozwoju architek-
tury otwartozrédtowej wcigz jeszcze dostrzega sie jej
niejasnos¢ i wskazuje, ze znajduje sie ona na etapie
eksperymentalnym, wrecz na etapie jakby subkultury
architektonicznej, a jesli nawet powoli wychodzi z kul-
turowego podziemia, to przechodzi na poziom kultury
nie tyle profesjonalnej, ile popularnej, zajmujgc jednag
Z jej nisz [A. Goyal, 2014], nie wptywa natomiast w za-
uwazalnym stopniu ani na zbudowang przestrzen ar-
chitektoniczng, ani na faktyczng prace profesjonali-
stow dziatajgcych w branzy projektowo-budowlanegj (z

bardzo nielicznymi wyjgtkami). A przeciez, co opisano
powyzej, idea architektury otwartozrodtowej zdgzyta
juz wielorako odbi¢ sie na medialnym postrzeganiu ar-
chitektury, ale tez wytworzy¢ bardzo ciekawe przejawy
(lub przejac je spoza swego obszaru), ktérych wybrane
przyktady jeszcze raz wymienmy i podsumujmy:

e otwartozrodtowe lub po prostu wolno licencjo-
nowane programy kreslarskie (LibreCAD, qCAD,
dawniej tez niektére warianty IntelliCAD-a) i mo-
delery (Blender z naktadkami);

e otwarte formaty plikéw CAD/BIM na potrzeby ar-
chitektury (np. format IFC);

e otwarte encyklopedie architektoniczne (np. wiki-
portal architektoniczny WikiArquitectura — wolna
encyklopedia architektury) i wolno dostepne za-
soby rysunkéw architektonicznych (w tym otwar-
te biblioteki rysunkow i modeli CAD);

e otwarte konkursy architektoniczne (zwtaszcza
poswiecone projektowaniu  interwencyjnemu,
np. dla uchodzZcéw, na obszarach nawiedzanych
przez kleski zywiotowe itp.), w tym konkursy
w otwartej formule organizacyjnej (UNI.xyz);

e otwarte i wolno dostepne systemy architekto-
niczno-konstrukcyjne (zwtaszcza WikiHouse);

e otwarte grupy twodrcow propagujgce ,heterar-
chiczng” (sieciowa) organizacje procesu projek-
towego zamiast organizacji hierarchicznej kiero-
wanej przez architekta — kierownika zespotu;

o otwartos¢ ideowa, w tym otwartos¢ na pomysty
subkulturowe i idee hakerskie, majgce ponoc¢
zrewolucjonizowac proces projektowania archi-
tektonicznego (vide pojecie hakitektury).

To bogactwo aspektow architektury otwarto-
zrodiowej jest jednak pozorne, mylace, bo:

e brakuije liczacych sie otwartozrodtowych lub wol-
no licencjonowanych programow komputero-
wych do projektowania architektonicznego i za-
rzadzania informacjga budowlang;

ez wyzej wymienionego powodu otwarte formaty
plikdw majg zastosowanie jedynie jako sposob
wymiany informacji miedzy komercyjnymi pro-
gramami CAD uzywanymi w komercyjnych pro-
jektach architektonicznych, bez wptywu na pro-
jektowanie wolno licencjonowane;

e otwarte encyklopedie architektoniczne i wolno
dostepne zasoby rysunkow architektonicznych
stanowig obrzeza réznorakich zasobdw informa-
cji, z ktérych korzysta architekt;

e otwarte konkursy architektoniczne sa na ogot
tylko w czesci otwarte i bezptatne, a organizacja
konkurséw (podobnie jak seminariéw, konferen-
cji z dziedziny architektury itp.) stata sie nie tylko
przedsiewzieciem dochodowym, lecz takze istot-
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ng gatezig opartego na konkurencji biznesu edu-
kacyjnego, co jest sprzeczne z wolnosciowymi
ideami FOSS (free and open-source [software]);
otwarte i wolno dostepne systemy architekto-
niczno-konstrukcyjne sg dosc¢ trudne w uzyciu;
otwarte grupy tworcéw propagujace projektowa-
nie heterarchiczne sg w rzeczywistosci (najcze-
Sciej) grupami mtodych wizjoneréw, do ktérych
niefatwo dotgczy¢ laikowi (przeszkodg bywa ba-
riera kompetencyjna);

otwarto$¢ ideowa ogranicza sie do refleksji
i spostrzezen postulatywnych, dawniej wpraw-
dzie medialnie gtosnych, ale ostatnio jakby prze-
brzmiatych, poruszanych i gtoszonych juz tylko
w ramach dyskusji akademickie;.

Nie deprecjonuje to idei architektury otwartozro-

dtowej, lecz — naszym zdaniem — wskazuje na potrzebe
kontynuowania jej rozwoju. Ma ona potencjat w zakre-
sie poszerzenia dialogu projektowego, tworzgc nowe
ramy nie tylko programowej, lecz takze spontaniczne;
wspotpracy z uzytkownikami projektowanej przestrze-
ni. Réwniez w dalszej perspektywie rozwojowej zmie-
rza ona do szerszego ujecia zagadnien funkcjonalno-
przestrzennych wiasnie dzieki spontanicznemu wia-
czaniu uzytkownikéw przestrzeni w proces projektowy,
co powinno by¢ przedmiotem przysztych badan.
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